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Systembeskrivning  Sida 1
1 Systembeskrivning

Bild 1-1: Ikon för Finishing Manager

BigFarmNet Finishing Manager är en databas som används för att hantera hela slakt-

grisbesättningen och dess utfodring. Du kommer att skapa en omfattande datainsam-

ling för att hämta data för flera ändamål. BigFarmNet Finishing Manager erbjuder 

följande funktioner:

• hålla koll på hela beståndet och dess utfodring

• hålla koll på foderförbrukningen

• kontrollera hälsotillståndet

• kontrollera djurens rörelser (flytta in, flytta till en annan plats, flytta ut)

• kontrollera tillväxtstatus

• definiera och tilldela foderkurvor

• justera utfodringen

• filtrera djurgrupper baserat på specifika egenskaper 

• skapa och redigera huvuddata 

• skriva ut eller exportera lagerdata

1.1 Systembegränsningar

100000 Djur

50 Foderkurvor

1000 Ingredienser

50 Recept
Finishing Manager
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Sida 2 Foderkurva
2 Foderkurva
Att definiera foderkurvor är en av grundinställningarna som konfigureras under den för-

sta driften, förutom att flytta in djuren. För att möta djurens foderbehov, använd en 

foderkurva för att definiera vilka foderkomponenter som doseras i vilket förhållande och 

under vilka tidsperioder. Dagsransoner anpassas automatiskt efter behov av de indivi-

duella tillväxttillstånden eller produktionscyklerna. Under produktionen registreras och 

kontrolleras det faktiska utfodringsläget utifrån den inställda foderkurvan.

OBSI!

Foderkurvan ska alltid definieras innan djuren flyttas in då det är obligatoriskt för inflytt-

ning. Innan du definierar en foderkurva måste du bestämma foderkomponenter samt 

näringsämnen, förblandningsrecept och recept efter behov eller beroende på typ av 

utfodring. 

2.1 Skapa näringsämnen

Näringsämnen inkluderar kolhydrater, fetter och proteiner, men även vitaminer och 

mineraler. De näringsämnen du skapar bestämmer komponenternas näringsvärde. 

När du skapar en ny komponent kommer alla näringsämnen du skapat tidigare att lis-

tas. Du kan sedan ange motsvarande värden per komponent, se kapitel 2.2 ”Skapa 

komponenter”.

1. I menyn "Configuration" [Konfiguration] > "General" [Allmänt], klicka på "Nutrients" 

[Näringsämnen].

2. I dialogfönstret klickar du på "Nutrients" [Näringsämnen] "Add" [Lägg till].

3. Ange ett namn för näringsämnet och bestäm enheten.
Finishing Manager 
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Foderkurva  Sida 3
4. Som ett alternativ kan du också bestämma en prioritet för varje näringsämne. 

Näringsämnena kan sedan listas i stigande eller fallande ordning efter prioritet 

senare.    

5. Bekräfta inmatningarna genom att klicka på "OK".

2.2 Skapa komponenter

Använd dialogrutan "Component" [Komponent] för att skapa olika komponenter och för 

att lägga till motsvarande information. Komponenter klassificeras i kategorierna "Feed" 

[Foder] och "Additiv" [Tillsats]. Komponenter i kategorin "Feed" [Foder] kan vara den 

enskilda ingrediensen i en foderblandning eller en helfoderblandning. 

1. I menyn "Configuration" [Konfiguration] > "General" [Allmänt], klicka på "Compo-

nents" [Komponenter].
Finishing Manager
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Sida 4 Foderkurva
2. I dialogfönstret klickar du på "Components" [Komponenter] "Add" [Lägg till].

3. Ange ett namn för komponenten och välj en kategori.

4. Under den första fliken "Nutrition" [Näringsämnen] anger du torrsubstansfraktionen 

för komponenten. 

5. Först efter att ha angett torrsubstansfraktionen kan du välja en av följande mäng-

der: 

– FM = per fresh matter [per färskt ämne]

– DM 88 % = i förhållande till 88 % torrsubstans
Finishing Manager 
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Foderkurva  Sida 5
– DM 100 % = i förhållande till 100 % torrsubstans

Ange vid behov energiinnehållet och de enskilda näringsfraktionerna i tabellen 

nedan (se 2.1 ”Skapa näringsämnen”).

6. Definiera parametrar för foderberedning i blandningstanken under fliken "Technical 

settings" [Tekniska inställningar].
Finishing Manager
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Sida 6 Foderkurva
– Under Total mixing time [Total blandningstid], bestäm en tidsperiod för bland-

ning av komponenten. Om flera komponenter blandas samman kommer 

blandningstiden att motsvara den för komponenten med längst blandningstid.

– Om en komponent måste macereras först, klicka på Interval mixing [Intervall-

blandning] och ange önskat värde.   

– Definiera inställningar för dosering av komponenten:

> Auto: Definiera en vikt som tröskelvärde. Om vikten av den dispenserade 

komponenten ligger under tröskeln, är doseringen automatiskt tidsstyrd. Om 

vikten ligger över tröskeln är doseringen automatiskt viktstyrd.

eller

> Manual: Definiera om komponenter generellt ska dispenseras "by weight" 

[efter vikt] eller "by time" [efter tid]. 

– Om komponenten är löst i vatten, ändra förinställningen under Specific weight

[Specifik vikt], vid behov.

7. Välj en eller flera ersättningskomponenter från fliken "Replacement components" 

[Ersättningskomponenter] om komponenten du angett är förbrukad innan en ny 

beställning kommer. Om du väljer mer än en ersättare kan du sortera dem i fallande 

ordning efter prioritet. 

8. Konfigurera nödvändiga inställningar under fliken "Liquid feeding settings" [Inställ-

ningar för vätskematning]. 
Finishing Manager 
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Foderkurva  Sida 7
– Dose component through circuit [Dosera komponent genom kretsen] hänvi-

sar till vatten eller vassle som ska dispenseras via kretsen med en specifik 

pump (Preferred feed pump type [Föredragen typ av matarpump]).    

– Inställningarna i den nedre delen, Parameters for dosing into mixing tank

[Parametrar för dosering till blandningstank], måste konfigureras för Culin-

aMixpro-applikationen:

De temperaturvärden som måste definieras är målvärden. Parametern Addi-

tional mixing time after dosing [Ytterligare blandningstid efter dosering] 

säkerställer att komponenten kan lösas upp vid den angivna temperaturen. 

9. Välj en färg för komponenten under fliken "Color" [Färg]. Detta gör det lättare att 

känna igen komponenter i matningskurvan och låter dig skilja specifika komponen-

ter från andra under utvärderingen. 
Finishing Manager
Utgåva: 07/2018     99-94-0495 S 



Sida 8 Foderkurva
10. Klicka på "OK" när du har konfigurerat alla inställningar.

2.3 Skapa ett recept

Använd "Reciple dialog" [Receptdialogrutan] för att sammanställa ett recept för en 

foderblandning baserat på de komponenter du skapade (se 2.2 ”Skapa komponenter”). 

Ett recept används som en komponent när du skapar en foderkurva. 

1. I menyn "Configuration" [Konfiguration] > "General" [Allmänt], klicka på "Recipes" 

[Recept].

2. I dialogfönstret "Recipes" [Recept] klickar du på "Add" [Lägg till].

3. Ange ett namn för receptet.

4. Under den första fliken "Base feed" [Basfoder] lägg till de nödvändiga ingredien-

serna "Feed" [Foder], "Additiv" [Tillsats] eller "Medicine" [Medicin].
Finishing Manager 
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Foderkurva  Sida 9
5. Välj om du vill ange färskt material (FM) eller torrsubstans (DM) och definiera res-

pektive fraktioner av ingredienserna. 

Fraktionerna måste summeras till 100 % totalt. Ett diagram visar fördelningen.     

ELLER:

Ingredienserna kan distribueras automatiskt:

a) Klicka på "Stretch" [Sträck]:
Finishing Manager
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Sida 10 Foderkurva
b) Inaktivera ingredienser vars fasta fraktion inte bör ändras under automatisk 

distribution.   

Automatisk distribution använder 100 % som grund. Om en ingrediens deakti-

veras med en fraktion på t.ex. 30 %, fördelas de andra ingredienserna jämnt 

över de återstående 70 %.

c) Klicka på "OK" för att distribuera ingredienserna automatiskt.

6. Under fliken "Adjustment" [Justering] kan du lägga till ingredienser av vilka propor-

tioner som används utöver vatten.     

Ingrediensfraktionerna och torrsubstansfraktionen visas i ett diagram.

7. Du kan ändra torrsubstansfraktionen direkt i diagrammet:

a) Klicka på punkten i diagrammet och håll ned musknappen.

b) Flytta punkten uppåt eller nedåt för att öka eller minska andelen torrsubstans. 

8. Klicka på fliken "Total feed" [Totalt foder] för en grafisk översikt över din foderbland-

ning. 

Inställningarna kan inte ändras här.

9. I den nedre delen av fönstret "Recipes" [Recept] tillåter ytterligare flikar följande 

inställningar: 
Finishing Manager 
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Foderkurva  Sida 11
– Nutrition [Näringsämnen]: Välj mellan DM, FM 88 % och DM 100 %. Energi-

innehållet och näringsfraktionerna visas sedan inklusive motsvarande värden.

– Technical settings [Tekniska inställningar]: Möjlighet att ändra den specifika 

vikten.

– Color [Färg]: Välj en färg för receptet du skapade. Detta gör det lättare att 

känna igen komponenter i matningskurvan och låter dig skilja specifika kom-

ponenter från andra under utvärderingen.

10. Klicka på "OK" när du har konfigurerat alla inställningar.

2.4 Skapa ett förblandningsrecept

I ett förblandningsrecept definieras en blandning som ska skapas i förblandaren. Ett 

förblandningsrecept består av skapade komponenter från kategorin "Feed" [Foder] 

och/eller "Additiv" [Tillsats] (vitaminer, mineraler). Vid mycket små mängder kan huvud-

blandaren inte väga komponenterna, därför används en förblandare för mycket små 

mängder. Ett förblandningsrecept används som en komponent för utfodring.

1. I menyn "Configuration" [Konfiguration] > "General" [Allmänt], klicka på "Premix 

recipes" [Förblandningsrecept].
Finishing Manager
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Sida 12 Foderkurva
2. I dialogfönstret "Premix Recipes" [Förblandningsrecept] klickar du på "Add" [Lägg 

till].

3. Ange ett namn för förblandningsreceptet.

4. Under den första fliken "Base feed" [Basfoder] lägg till de nödvändiga ingredien-

serna "Feed" [Foder] eller "Additiv" [Tillsats].

5. Välj om du vill ange färskt material (FM) eller torrsubstans (DM) och definiera res-

pektive fraktioner av ingredienserna. 

Fraktionerna måste summeras till 100 % totalt. Ett diagram visar fördelningen.     

ELLER:

Ingredienserna kan distribueras automatiskt:

a) Klicka på "Stretch" [Sträck]:
Finishing Manager 
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Foderkurva  Sida 13
b) Inaktivera ingredienser vars fasta fraktion inte bör ändras under automatisk 

distribution.   

Automatisk distribution använder 100 % som grund. Om en ingrediens deakti-

veras med en fraktion på t.ex. 30 %, fördelas de andra ingredienserna jämnt 

över de återstående 70 %.

c) Klicka på "OK" för att distribuera ingredienserna automatiskt.

6. Du kan ändra torrsubstansfraktionen direkt i diagrammet:

a) Klicka på punkten i diagrammet och håll ned musknappen.

b) Flytta punkten uppåt eller nedåt för att öka eller minska andelen torrsubstans. 

7. Klicka på fliken "Total feed" [Totalt foder] för en grafisk översikt över din blandning. 

Inställningarna kan inte ändras här.

8. Konfigurera inställningarna för programmet i den nedre delen av fönstret under 

motsvarande flik. 

Eftersom ett förblandningsrecept används som en komponent är inställningsalter-

nativen identiska, se kapitel ”Skapa komponenter”, sida 3. 
Finishing Manager
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Sida 14 Foderkurva
9. Klicka på "OK" när du har konfigurerat alla inställningar.

2.5 Definiera en foderkurva för torrfoder

1. I menyn "Configuration" [Konfiguration] > "General" [Allmänt], klicka på "Feed cur-

ves" [Foderkurvor].

2. I nästa programfönster klickar du på "Add" [Lägg till].

Du kan redigera, kopiera eller ta bort skapade flödeskurvor senare, om det behövs.

3. I nästa fönster väljer du rätt typ av foderkurva.

4. Välj enhetstyp och ange ett namn för foderkurvan.
Finishing Manager 
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Foderkurva  Sida 15
5. Klicka på "Next" [Nästa].

6. Från komponentlistan till vänster väljer du komponenterna för din foderkurva 

genom att antingen dubbelklicka på komponenten i listan eller genom att klicka på 

pilknappen. 

Komponentlistan innehåller alla foderkomponenter, tillsatser, recept och premixre-

cept du har skapat.

7. Om det behövs, definiera en ny ordning för komponenterna. 

Som standard är funktionen "Automatic mixing order of the components" [Automa-

tisk blandningsordning av komponenterna] aktiv (knappen markerad i grått). Detta 

innebär att komponenten med störst fraktion alltid kommer först in i blandningstan-

ken. Klicka på knappen för att avaktivera funktionen och för att definiera en annan 

ordning med hjälp av pilarna. 
Finishing Manager
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Sida 16 Foderkurva
8. Klicka på "Next" [Nästa].

9. Definiera matningskurvan under fliken "Envelope curve" [Kuvertkurva].

a) Ange kurvdagen och motsvarande enheter såsom djurvikt och fodermängd i 

inmatningsfälten under tabellen.

b) Tryck på Enter när du har bestämt en tidsperiod för kurvan.

c) Fortsätt genom att ange ytterligare kurvdagar.

Kurvan i diagrammet kommer att ta form för varje kurvdag du lägger till.
Finishing Manager 
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Foderkurva  Sida 17
10. I rutan "Options" [Alternativ] i det nedre högra hörnet väljer du ett av följande 

utfodringslägen:

– No correction [Ingen korrigering] innebär att djuren utfodras uteslutande enligt 

de definierade kurvdagarna, utan hänsyn till deras viktutveckling. 

– Animal weight [Djurens vikt] innebär att djuren utfodras utifrån sin viktutveck-

ling. Djuren kan antingen vägas manuellt eller med hjälp av TriSorts sorterings-

våg. Vikter som bestäms av TriSort registreras automatiskt och kan ses under 

parametern Pig weight [Grisvikt} i boskapsjournalen. Om du väger djuren 

manuellt anger du de fastställda vikterna i boskapsjournalen under Curve day 

weight [Kurva dagsvikt] se kapitel 4.2 ”Boskapsjournal”.    

– Total feed [Totalt foder] betyder att en specifik total fodermängd ställs in för en 

tidsperiod av kurvan. Detta foder måste doseras innan kurvan växlar till nästa 

kurvdag.     

Du kan även aktivera följande funktioner:

– Use feed phases [Använd utfodringsfaser]: Utfodringsfaser kan tilldelas de 

individuella kurvdagarna. Utfodringsfaser möjliggör en automatisk omkoppling 

till ett högre eller lägre antal utfodringstider.

Innan du kan använda den här funktionen måste du tilldela utfodringsfaser till 

utfodringstiderna i Aktivitetshanteraren .

– Use limiting amount [Använd begränsande mängd]: Aktivera denna funk-

tion och begränsa den maximala fodermängden per kurvdag för att förhindra 

att djuren äter för mycket vid utfodring med sensor. Ange värdena i kolumnen 

som öppnas när du aktiverar denna funktion. 

11. Klicka på "Next" [Nästa] när du har konfigurerat alla inställningar. 
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12. Definiera den procentuella andelen av de olika komponenterna för en kurvperiod 

under "Feed composition" [Fodersammansättning]. Fraktionerna summeras till 100 

% totalt.

a) Klicka på önskad kurvdag i listan.

Du kan också redigera flera kurvdagar samtidigt: Tryck och håll nere Ctrl-knap-

pen. Klicka på alla kurvdagar som ska ha samma procent.

b) Ange procentandelen direkt i inmatningsfältet under "Fixed ingredient fraction" 

[Fast ingrediensfraktion]. 

ELLER:

Använd den färgade linjen för att ändra värdet. Klicka på punkten och håll ned 

musknappen. Använd musen för att justera längden på den färgade linjen och 

därmed procentsatsen. 

c) Om det finns fler än två komponenter, klicka på hänglåsikonen för att fixera 

fraktioner. Sådana låsta värden kommer inte att ändras när ytterligare fraktio-

ner definieras. 
Finishing Manager 
Utgåva: 07/2018      99-94-0495 S          



Foderkurva  Sida 19
13. Klicka på "Next" [Nästa] för att gå till fliken "Overview" [Översikt].

Den här fliken visar en sammanfattning av foderkurvan du skapade. Använd över-

sikten för att verifiera dina inställningar. Det är dock inte möjligt att göra några änd-

ringar här.

Klicka på de enskilda kurvdagarna för att se motsvarande information i fönstret 

"Fractions" [Fraktioner], och näringsvärdena under fliken "Nutrition" [Näringsäm-

nen]".

14. Klicka på "Save" [Spara] för att spara alla inställningar.
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2.6 Definiera en foderkurva för flytande foder

1. I menyn "Configuration" [Konfiguration] > "General" [Allmänt], klicka på "Feed cur-

ves" [Foderkurvor].

2. I nästa programfönster klickar du på "Add" [Lägg till].

Du kan redigera, kopiera eller ta bort skapade flödeskurvor senare, om det behövs.

3. I nästa fönster väljer du rätt typ av foderkurva.

4. Välj enhetstyp och ange ett namn för foderkurvan.

5. Klicka på "Next" [Nästa].
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6. Från komponentlistan till högst uppe till vänster väljer du de torra komponenterna 

för din foderkurva genom att antingen dubbelklicka på komponenten i listan eller 

genom att klicka på pilen som pekar åt höger. 

7. Om det behövs, definiera en ny ordning för komponenterna. 

Som standard är funktionen "Automatic mixing order of the components" [Automa-

tisk blandningsordning av komponenterna] aktiv (knappen markerad i grått). Detta 

innebär att komponenten med störst fraktion alltid kommer först in i blandningstan-

ken. Klicka på knappen för att avaktivera funktionen och för att definiera en annan 

ordning med hjälp av pilarna. 
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8. Från komponentlistan i den nedre vänstra delen av fönstret väljer du justerings-

komponenterna antingen genom att dubbelklicka på komponenten i listan eller 

genom att klicka på pilen som pekar åt höger. 

9. Du kan också definiera en ordning med hjälp av pilarna som pekar uppåt och 

nedåt, om det behövs. 

10. Klicka på "Next" [Nästa].

11. Definiera matningskurvan under fliken "Envelope curve" [Kuvertkurva].

a) Ange kurvdagen och motsvarande enheter såsom djurvikt och fodermängd i 

inmatningsfälten under tabellen.

b) Tryck på Enter när du har bestämt en tidsperiod för kurvan.

c) Fortsätt genom att ange ytterligare kurvdagar.

Kurvan i diagrammet kommer att ta form för varje kurvdag du lägger till.
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12. I rutan "Options" [Alternativ] i det nedre högra hörnet väljer du ett av följande 

utfodringslägen:

– No correction [Ingen korrigering] innebär att djuren utfodras uteslutande enligt 

de definierade kurvdagarna, utan hänsyn till deras viktutveckling. 

– Animal weight [Djurens vikt] innebär att djuren utfodras utifrån sin viktutveck-

ling. Djuren kan antingen vägas manuellt eller med hjälp av TriSorts sorterings-

våg. Vikter som bestäms av TriSort registreras automatiskt och kan ses under 

parametern Pig weight [Grisvikt} i boskapsjournalen. Om du väger djuren 

manuellt anger du de fastställda vikterna i boskapsjournalen under Curve day 

weight [Kurva dagsvikt] se kapitel 4.2 ”Boskapsjournal”.    

– Total feed [Totalt foder] betyder att en specifik total fodermängd ställs in för en 

tidsperiod av kurvan. Detta foder måste doseras innan kurvan växlar till nästa 

kurvdag.     

Du kan även aktivera följande funktioner:

– Use feed phases [Använd utfodringsfaser]: Utfodringsfaser kan tilldelas de 

individuella kurvdagarna. Utfodringsfaser möjliggör en automatisk omkoppling 

till ett högre eller lägre antal utfodringstider.

Innan du kan använda den här funktionen måste du tilldela utfodringsfaser till 

utfodringstiderna i Aktivitetshanteraren .

– Use limiting amount [Använd begränsande mängd]: Aktivera denna funk-

tion och begränsa den maximala fodermängden per kurvdag för att förhindra 

att djuren äter för mycket vid utfodring med sensor. Ange värdena i kolumnen 

som öppnas när du aktiverar denna funktion. 
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– Use eating time tables [Använd ättidtabeller]: Ättidtabeller används för sen-

sormatning (ad libitum). Sensorn mäter om djuren har tömt tråget eller inte. 

Sensorn mäter också hur snabbt tråget tömdes och skickar denna information 

till BigFarmNet Manager. Med hjälp av ättidtabellen kan du sedan anpassa fod-

ret efter motsvarande ättider.    

13. Klicka på "Next" [Nästa] när du har konfigurerat alla inställningar. 

14. Definiera den procentuella andelen av de olika komponenterna för en kurvperiod 

under "Feed composition" [Fodersammansättning]. Fraktionerna summeras till 100 

% totalt.

a) Klicka på önskad kurvdag i listan.

Du kan också redigera flera kurvdagar samtidigt: Tryck och håll nere Ctrl-knap-

pen. Klicka på alla kurvdagar som ska ha samma procent.

b) Ange procentandelen direkt i inmatningsfältet under "Fixed ingredient fraction" 

[Fast ingrediensfraktion]. 

ELLER:

Använd den färgade linjen för att ändra värdet. Klicka på punkten och håll ned 

musknappen. Använd musen för att justera längden på den färgade linjen och 

därmed procentsatsen. 

c) Om det finns fler än två komponenter, klicka på hänglåsikonen för att fixera 

fraktioner. Sådana låsta värden kommer inte att ändras när ytterligare fraktio-

ner definieras. 

15. Under fliken "Mixing ratio" [Blandningsförhållande] definierar du torrsubstans 

(foder) och vattenprocent för motsvarande kurvperiod.
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a) Klicka på önskad kurvdag i tabellen.

Du kan också redigera flera kurvdagar samtidigt: Tryck och håll nere Ctrl-knap-

pen. Klicka på alla kurvdagar som ska ha samma procent.

b) Ange minsta torrsubstansprocent (Min DM) i inmatningsfältet under respektive 

kolumn. 

c) Ange vid behov densiteten i inmatningsfältet under respektive kolumn.

d) I rutan "Dry matter percentage" [Torrsubstansprocent] anger du antingen vär-

det för torrsubstans eller vatten. 

Det andra värdet och förhållandet beräknas automatiskt.
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16. Klicka på "Next" [Nästa] för att gå till fliken "Overview" [Översikt].

Den här fliken visar en sammanfattning av foderkurvan du skapade. Använd över-

sikten för att verifiera dina inställningar. Det är dock inte möjligt att göra några änd-

ringar här.

Klicka på de enskilda kurvdagarna för att se motsvarande information i fönstret 

"Fractions" [Fraktioner], och näringsvärdena under fliken "Nutrition" [Näringsäm-

nen]".

17. Klicka på "Save" [Spara] för att spara alla inställningar.
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3 Flytta djur
Flytta djur innebär för Finishing Manager att flytta djur in eller ut eller till annan plats 

samt att markera döda djur. Alla djurförflyttningar dokumenteras i fliken med samma 

namn, se kapitel 4.5 ”Flytta djur”. 

Platser med och utan djur är markerade enligt följande i gårdsstrukturen: 

3.1 Flytta in djur

1. I menyn "Activity" [Aktivitet] > "Finishing pigs" [Gris under slutgödning], klicka på 

"Move in" [Flytta in].

2. Ange (inte mindre än) följande information:

– Fältet Move-in date [Inflyttningsdatum] fylls automatiskt med dagens datum.

– Animal count [Antal djur] kan vara ett djur eller en grupp djur med samma 

egenskaper.

• Mörkgrå gris under slutgödning-ikon: 

Det finns för närvarande djur i området/

sektionen/fållan.

• Ljusgrå gris under slutgödning-ikon:

Djur befann sig i sektionen/området/fål-

lan och har flyttats ut eller flyttats till 

annan plats. Området/sektionen/fållan är 

för närvarande tom.

• Ingen gris under slutgödning-ikon:

Första alternativet: Området/sektionen/

fållan är tom. Inga djur har varit i området/

sektionen/fållan tidigare.

Andra alternativet: Avsnittet/området 

innehåller både suggor och grisar under 

slutgödning (gäller ej fållor). 
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– Feed curve [Foderkurva] måste ha skapats innan djur flyttades in, se kapitel 2 

”Foderkurva”.

– Curve day [Kurvdag] beräknas automatiskt baserat på foderkurvan efter att du 

har angett Total weight [Total vikt] av alla djur eller individuella Animal 

weights [Djurens vikter].

Så snart du har angett alla obligatoriska uppgifter i fetstil, kan Location [Plats] redi-

geras.

3. Välj rätt inflyttningsplats från gårdsstrukturen under Location [Plats]. Välj flera plat-

ser om du vill fördela antalet djur till olika platser. 

4. Bekräfta ditt val genom att trycka på Enter eller genom att klicka på ett tomt 

utrymme med musen. 

5. Bestäm om du vill fördela djuren lika till de utvalda platserna.
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Antalet djur som ska flyttas in visas i kolumnen "Count" [Antal].

Om du inte vill fördela djuren lika, fyll i kolumnen "Count" [Antal] manuellt senare. 

Du kan lägga till ytterligare platser i efterhand eller ta bort dem genom att klicka på 

knappen "Remove" [Ta bort].

6. Klicka på "Save" [Spara] för att tillämpa all data och för att slutföra inflyttningspro-

cessen. 

Följande meddelande visas om systemet registrerar avvikelser under inflyttnings-

processen:   

7. Om du vill kontrollera varning(ar), klicka på "No" [Nej]. Inflyttningsdialogrutan förblir 

öppen och varningsikoner indikerar platserna med avvikelser.

Om du vill använda dina ingångar utan att kontrollera ytterligare, klicka på "Yes" 

[Ja]. Processen är klar och inflyttningsdialogrutan stängs.

8. Flytta muspekaren över varningsikonerna för att visa varje varning.

Varningar kommer upp till exempel när du
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– försöker att flytta in fler eller färre djur än vad som anges under Animal count

[Antal djur].

– försöker flytta djur till en plats som redan har djur. Egenskaperna hos de djur 

som redan finns på platsen kan skilja sig från de nya djurens. Inställningarna 

för de nya djuren överförs till de befintliga.

– inte har tilldelat några djur till en plats.

3.2 Flytta ut djur

1. I menyn "Activity" [Aktivitet] > "Finishing pigs" [Gris under slutgödning], klicka på 

"Move out" [Flytta ut].

2. Följande redigeringsalternativ är tillgängliga:

– Som standard väljs alla platser i dialogfönstret. Klicka på en plats för att avmar-

kera alla andra platser. Du kan när som helst markera rutan "Select all animals" 

[Välj alla djur] igen. 

– Du kan välja en plats och redigera den individuellt, så att du kan mata in värden 

direkt i tabellen.
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OBSI!

När du har valt en plats, använd piltangenterna på tangentbordet för att flytta mar-

keringen upp och ned. 

– Du kan välja och redigera flera platser samtidigt om du vill flytta ut djur med 

identiska egenskaper från olika platser. Du kan bara mata in motsvarande vär-

den i det nedre området under "Animal details" [Djurdetaljer]. Vissa parametrar 

visar först blandade värden. 

– Du kan filtrera rätt plats(er) innan du redigerar så att endast dessa platser visas 

i tabellen.

– Du kan ta bort hela platser genom att klicka på knappen "Remove" [Ta bort]. 

Dessa platser kan inte längre väljas för att flytta ut i efterhand. Använd den här 

funktionen för att förhindra att djur flyttas från specifika platser av misstag.

– Värden kan matas in antingen för de utflyttade djuren (Moved out) [Flyttat ut] 

eller för de återstående djuren (Remaining [Återstående]). Systemet beräknar 

automatiskt det andra värdet.

3. Klicka på "Save" [Spara] för att tillämpa all data och för att slutföra utflyttningspro-

cessen. 

För andra alternativ för att flytta ut enskilda djurgrupper, se kapitel 4.2.3 ”Redigering av 

aktiviteter”.
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3.3 Flytta djur till en annan plats 

1. I menyn "Activity" [Aktivitet] > "Finishing pigs" [Gris under slutgödning], klicka på 

"Move" [Flytta].

Detta öppnar dialogrutan "Move finisher" [Flytta gris under slutgödning].

2. Välj den plats som du vill ta bort grisar från på vänster sida under "Source" [Källa].

3. Välj den plats som du vill lägga till grisarna till på höger sida under "Target" [Mål].

4. Ange rätt antal djur under Move [Flytta]. 

Systemet räknar automatiskt ut resterande antal djur och värdet under "Source" 

[Källa] justeras på motsvarande sätt. 

5. Klicka på pilen som pekar åt höger för att utföra flytten.

Flytten indikeras i den nedre delen av fönstret.

6. Klicka på den röda knappen för att vända på flytten.

7. Klicka på "OK" för att slutföra flytten.

För andra alternativ för att flytta enskilda djurgrupper till en annan plats, se kapitel 4.2.3 

”Redigering av aktiviteter”.
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4 Hantering av gris under slutgödning
Öppna Finishing Manager [Hantering av gris under slutgödning] genom att välja han-

teringsområdet.

Gå till följande områden i Finishing Manager genom att klicka på motsvarande flikar:

• livestock record [Boskapsjournalen] ger en översikt över den aktuella djurbesätt-

ningen och dess utfodring. I boskapsjournalen kan du hantera aktiviteter som djur-

förflyttningar eller medicinska behandlingar, se kapitel 4.2 ”Boskapsjournal”.

• Feed report [Foderrapporten] listar alla utfodringstider och fodermängder per 

utfodringstid för dina djurgrupper i detalj, se kapitel 4.3 ”Feed report [Foderrap-

port]”.

• Treatment report [Behandlingsrapporten] innehåller alla uppgifter om medicinska 

behandlingar av dina djur. Den ger också information om spärrperioder under vilka 

djuren inte får säljas eller slaktas på grund av administrering av medicin, se kapitel 

4.4 ”Treatment report [Behandlingsrapport]”.

• Under animal movements [Djurrörelser] kan du hitta information om alla in-, flytt- 

och utflyttningsprocesser samt döda djur, se kapitel 4.5 ”Flytta djur”.

• feed review [Fodergranskningen] ger en översikt över dina djurs ätbeteende under 

de senaste sju dagarna, se kapitel 4.6 ”Feed review [Fodergranskning]”.

• Använd finishing evaluation [Utvärderingen av gris under slutgödning] för att jäm-

föra foderkostnader med viktökningen för omgången, se kapitel 4.7 ”Finishing 

evaluation [Utvärdering av gris under slutgödning]”.

• Trough monitoring [Trågövervakningsfliken] ger information om status (tom eller 

ej) för sensortrågen. Den här fliken har även information om den senaste äthastig-

heten och den senaste utfodringen enligt sensorn, se kapitel 4.8 ”Trough monito-

ring [Trågövervakning]”. 
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4.1 Filterfunktioner

4.1.1 Filter "Location" [Plats]

Klicka på önskad plats (hus, sektion eller fålla) i gårdsstrukturen för att visa djuren på 

denna plats i tabellen.

OBSI!

Var och en av följande filterinställningar visar endast djuren på den valda platsen.

Klicka på gårdsnivån i gårdsstrukturen för att se alla grisar på gården.
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4.1.2 Snabbfilter

Alla områden förutom utvärderingen av gris under slutgödning och trågövervaknings-

flikarna har en snabbfilterfunktion för att filtrera specifika djurgrupper. 

1. I det övre fältet klickar du på knappen "Quick filter" [Snabbfilter] för att aktivera 

snabbfiltret. 

En extra rad visas under rubriken i tabellen.

2. På denna extra rad klickar du in i cellen med rätt parameter.

– För parametrar med värden, t.ex. "Group no." [Grupp nr.] eller "Curve day" 

[Kurvdag], ange motsvarande nummer.

– För parametrar som hänvisar till sparade data, såsom "Feed curve" [Foderkur-

var] eller "Valve" [Ventil], gör det nödvändiga valet. 
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– Använd parametrarna "QA" och "QA lock" [QA låst] för att filtrera djurgrupper 

som är blockerade tills de flyttar ut eftersom de har medicinerats. 

Klicka i kryssrutan "QA" tills den nödvändiga informationen visas: 

Endast djurgrupper utan spärrtid visas.

Alla djurgrupper visas, oavsett spärrtider. 

Endast djurgrupper med spärrtid visas. 

Ange antal dagar under "QA lock" [QA låst]. Detta visar djuren som är blocke-

rade för respektive period.

3. För att avbryta snabbfiltret, klicka på knappen "Quick filter" [Snabbfilter] igen.

4.1.3 Filterresultat

Efter filtrering kan du spara önskat val för att hämta det senare. Med det här alternativet 

kan du följa utvecklingen av en specifik djurgrupp under uppväxten. Du kan också ta 

bort sparade urvalsposter igen.

Dessa funktioner kan användas via knapparna i den övre raden. 

• Kom ihåg urvalet

• Använd urval

• Ta bort urval

1. Filtrera respektive djurgrupper.

2. Välj en eller flera djurgrupper.

Mer information om flerval: se kapitel 4.2.4 ”Redigera flera djurgrupper”.

3. Klicka på knappen "Remember selection" [Kom ihåg urvalet].

4. I nästa fönster anger du ett namn för valet och klickar på "OK".
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5. Om du vill öppna en sparad urvalspost, klicka på "Use selection" [Använd urval] 

och välj önskad post.

6. Om du vill ta bort en sparad urvalspost, klicka på "Remove selection" [Ta bort 

urval]. 

Motsvarande urvalspost måste väljas innan den kan tas bort.

4.1.4 Justera vyer

Du kan justera tabellvyn enligt följande:

• Dölj grupper: 

Som standard grupperas djuren efter deras plats i tabellen. 

Markera rutan "Hide groups" [Dölj grupper] för att se grisarna i en sammanhäng-

ande lista, om det behövs. 

• Dölja och visa kolumner:

a) Högerklicka på rubriken för att öppna snabbmenyn med alla parametrar. 

b) Välj eller avmarkera parametrar för att dölja och visa respektive kolumn.

• Ordna om kolumner: 

a) Klicka på rubriken i respektive kolumn och håll ned musknappen.

b) Dra kolumnen till det önskade läget.

Pilarna som visas vid rubriken när du flyttar kolumnerna hjälper dig att tilldela 

den nya positionen. 
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c) Släpp musknappen.

Kolumnen är nu i sitt nya läge.

• Sortering av data:

Klicka på respektive parameter i rubrikraden för att sortera djuren i stigande eller 

fallande ordning enligt de givna värdena.

4.2 Boskapsjournal

Boskapsjournalen ger en översikt över den aktuella djurbesättningen och dess 

utfodring. Om du vill visa och/eller redigera specifika djurgrupper, använd först ett filter, 

se kapitel 4.1.

Du kan ändra värden för parametrar med en pennikon  direkt i tabellen genom att 

dubbelklicka. Parametrarna definieras enligt följande:

• Group no. [Gruppnr]: Gruppnumret kan redigeras manuellt för att skilja mellan 

djurgrupper.

• Count [Antal]: Antalet djur i fållan.

• Feed curve [Foderkurva]: Foderkurvan efter vilket foder som doseras i boxen.

• Curve day [Kurvdag]: Kurvdagen som för närvarande gäller för djuren i fållan.

• Trend: Trenden indikerar djurens ätbeteende, baserat på foderkurvan. 

–  Grisar kräver mindre foder.

–  Ätbeteendet motsvarar foderkurvan. 

–  Grisar kräver mer foder.

• Curve day weight [Kurva dagsvikt]: Vikten som har definierats för aktuell kurv-

dag i foderkurvan. 
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• Curve day weight of group [Kurva dagsvikt för gruppen]: Denna vikt beräknas 

genom att multiplicera värdena "Curve day weight" [Kurva dagsvikt] och "Count" 

[Antal], dvs antalet djur.

• Calculated weight [Beräknad vikt]: Denna vikt beräknas utifrån den foderför-

brukning som definieras i foderkurvan. Det kan skilja sig från "Curve day weight" 

[Kurva dagsvikt] om mer eller mindre foder än vad som anges i foderkurvan ges ut 

på grund av manuella justeringar. Denna vikt är viktig för djurgrupper som utfodras 

via en foderkurva som är baserad på fodermängden.

• Pig weight [Grisvikt]: Denna medelvikt för djurgruppen bestäms av TriSort. Vär-

det visas endast för fållor utrustade med TriSort.

• FM: Detta värde visar den totala dagliga mängden färskt material; inklusive tillsatt 

vatten för vätskematningssystem. 

• Feed received [Mottaget foder]: Detta värde visar hela mängden foder som en 

grupp har fått; inklusive vatten för vätskematningssystem.

• Feeding done [Utfodring gjord]: Detta värde anger procentandelen av den dag-

liga fodermängden som redan har utmatats.

• QE (kvalitetssäkring) ger följande information:

–  Djurgrupper utan spärrtid visas.

–  Djurgrupper med spärrtid visas. 

• QE lock [QE låst] anger hur många dagar till djuren är blockerade.

• Dem. rel.: Detta värde ger en översikt över hela foderjusteringen. Den beräknas 

genom att multiplicera "Base adj.", "Auto. adj." och "Curr. man. adj.". 

• Daily amount [Daglig mängd]: Detta värde beräknas genom att multiplicera "FM" 

och "Count" [Antal] av djuren.

• Curr. man. adj. (current manual adjustment [aktuell manuell justering]): Detta 

värde indikerar den manuella foderjusteringen som gäller för den aktuella dagen, 

se kapitel 4.2.2 ”Redigera foderinställningarna”.

• Base adj. [Basjust.]: Detta värde indikerar den konstanta foderjusteringen.

• Auto. adj. (automatic adjustment factor [automatisk justeringsfaktor]): Detta värde 

indikerar foderjusteringen beräknad med ättidskorrigeringen. Detta gäller endast 

sensormatning.

• Next feeding [Nästa matning]: Detta värde visar hela mängden fodermängd som 

kommer att doseras under nästa utfodring för alla djur i en grupp eller fålla i kg. 

• Next feeding per animal [Nästa utfodring per djur]: Detta värde visar mängden 

fodermängd som kommer att doseras per djur vid nästa utfodring i kg.
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• Man. adj. factor (manual adjustment factor [manuell justeringsfaktor]): Detta värde 

indikerar startfaktorn för manuell foderjustering.

• Fade duration [Avtagande varaktighet]: Detta värde anger den tidsperiod under 

vilken manuell foderjustering ska tillämpas.

• Adjustment start date [Justering startdatum]: Start av manuell foderjustering. 

• DM [torrsubstans]: Detta värde anger den dagliga mängden rent torrsubstans per 

djur. 

• DM [TS] 88 %: Detta värde anger den dagliga mängden foder per djur som 

innehåller 88 % torrsubstans. 

– För torrfodersystem innebär detta att värdet DM [TS] 88 % och FM [färsk sub-

stans] är identiska. 

– För flytande utfodringssystem visar DM 88 %-värdet mängden torrfoder utan 

hänsyn till den rena andelen torrsubstans. DM [TS] -värdet anger hela torrfo-

der-/vattenblandningen.   

• Move-in date [Inflyttningsdatum]

• Feeding timetable [Utfodringsschema]: Den här parametern visar ättidtabellen 

som används, se kapitel 5.5 ”Skapa ättidtabeller”. Ättidtabellerna är kopplade till 

"Auto. adj.".

• Eval. group no. [Utv.grupp nr.]: Detta nummer tilldelas manuellt. Detta gör det 

möjligt att utvärdera två olika djurgrupper tillsammans eller utvärdera endast 

enskilda djur i en grupp.

• Feeding phase [Utfodringsfas]: Den här parametern visar utfodringsfasen som 

används, kapitel 5.4 ”Skapa en utfodringsfas”.

• Days since move-in [Dagar sedan inflyttning]: Antalet dagar som gått sedan gri-

sarna flyttades in.

• Lock valve [Lås ventil]:

– För att låsa ventilen omedelbart och helt, skriv in X.

– För att låsa efter utfodringsgånger, ange motsvarande mängd som negativt 

värde. Till exempel: -3 betyder att ventilen kommer att vara låst under de kom-

mande tre utfodringstiderna. 

– För att låsa efter utfodringsdagar, ange motsvarande mängd som positivt 

värde. Till exempel: +2 betyder att ventilen kommer att vara låst under de kom-

mande två utfodringsdagarna.
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• Fixed feed amount [Fast fodermängd]: Ange mängden foder i kg per utfodring 

för denna parameter. Foderkurvan definierar fortfarande sammansättningen och 

den maximala mängden foder. 

Exempel: En fålla ska få 38 kg foder över 3 matningar, enligt foderkurvan. Den 

fasta fodermängden är inställd på 20 kg. För den första utfodringen doseras 20 kg 

foder och ytterligare 20 kg under den andra utfodringen. Detta innebär att den dag-

liga mängden 38 kg överskrids redan vid den andra utfodringen. Inget foder kom-

mer att delas ut under den tredje utfodringen av denna anledning.

• Remaining time [Återstående tid]: Återstående tid för manuell foderjustering.

Om du väljer en djurgrupp innehåller den nedre delen av applikationsfönstret informa-

tion om följande ämnen:

• General [Allmänt], se kapitel 4.2.1

• Feeding [Utfodring], se kapitel 4.2.2

• Activity [Aktivitet], se kapitel 4.2.3

• Foder, endast som en vy utan alternativ för redigering 
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4.2.1 Ändring av allmänna djurdata 

1. Klicka på fliken "Livestock record" [Boskapsjournal].

2. Klicka på rätt djurgrupp i tabellen för att markera den.

3. Under "General" [Allmänt], klicka på "Edit" [Redigera].

4. Ändra data efter behov i nästa dialogfönster.

5. Klicka på "OK" för att bekräfta dessa ändringar. 
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4.2.2 Redigera foderinställningarna

1. Klicka på fliken "Livestock record" [Boskapsjournal].

2. Klicka på rätt djurgrupp i tabellen för att markera den.

3. Under Feeding [Utfodring], klicka på "Edit" [Redigera].

4. Ändra data efter behov i nästa dialogfönster. Om du klickar i fältet Manual adjust-

ment [Manuell justering] öppnas ett utökat dialogfönster. 
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Manual adjustment [Manuell justering]

Använd den manuella justeringsfunktionen för korrigeringar av fodermängden, till 

exempel genom att öka den under en viss tidsperiod. 

– Start factor [Startfaktor]: Definiera med hur mycket (procent) den dagliga 

fodermängden ska ökas. Om du anger 120 % får djuren 20 % mer foder än vad 

som anges i foderkurvan, från och med det datum som anges som startdatum. 

– Fade duration [Avtagande varaktighet]: Antalet dagar som djuren ska få en 

ökad mängd foder. Om parametern Constant factor [Konstant faktor] inte är 

aktiv, minskas den ökade fodermängdsprocenten dag för dag tills djuren får 

standardmängden som är definierad i foderkurvan.

– Start date [Startdatum]: Start av den ökade fodermängden

– Constant factor [Konstant faktor]: Specifikationen som gjorts under Start 

factor [Startfaktor] observeras konstant under det antal dagar som anges under 

"Fade duration" [Avtagande varaktighet]. Detta innebär att djuren kommer att 

få en ökad mängd foder under en viss tidsperiod.

5. Klicka på "OK" för att bekräfta dessa ändringar. 
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4.2.3 Redigering av aktiviteter

1. Klicka på fliken "Livestock record" [Boskapsjournal].

2. Klicka på rätt djurgrupp i tabellen för att markera den.

3. Klicka på "Activity" [Aktivitet].

En kronologisk lista över alla aktiviteter för den valda djurgruppen visas. En ruta till 

höger visar mer information om du väljer en befintlig aktivitet.

– Du kan redigera eller ta bort befintliga aktiviteter.

– Du kan lägga till nya aktiviteter.
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"Återuppliva" djur som flyttats ut eller markerats som döda

Om du bara har flyttat ut vissa djur från en plats av misstag, kan denna process vändas 

i boskapsjournalen. Välj och ta bort den oönskade aktiviteten "Move out" [Flytta ut].

Om du av misstag har flyttat ut alla djur från en plats kan du bara vända denna aktivitet 

under "Animal movements" [Djurrörelser], se kapitel 4.5. Eftersom platsen inte 

innehåller några fler djur efter den oavsiktliga flyttprocessen, visar boskapsjournalen 

inte längre denna plats. 

Detsamma gäller djur märkta som döda (aktivitet "Death/Dead animal "[Död/Dött djur]).

4.2.4 Redigera flera djurgrupper

Du kan konfigurera inställningar och aktiviteter för flera djurgrupper samtidigt:

• Edit porker groups [Redigera grisgrupper]: Till exempel vikt, kurvdag, foder-

kurva, manuell foderjustering, ventil lås

• Add activities to groups [Lägg till aktiviteter i grupper]: Flytta ut, flytta till en 

annan plats, behandling, död, användning av tillsats 

1. Klicka på fliken "Livestock record" [Boskapsjournal].

2. Välj flera djurgrupper enligt följande:

– Välja närliggande djurgrupper:

Klicka på den första djurgruppen för att markera den, håll nere Shift-tangenten 

och klicka på den sista djurgruppen du vill markera.

– Välja icke-angränsande djurgrupper:

Klicka på den första djurgruppen för att markera den, håll ned Ctrl-tangenten 

och klicka på andra djurgrupper du vill markera.

– Välja alla djurgrupper:

Klicka på den första djurgruppen för att markera den, håll ned Ctrl-tangenten 

och tryck på A.

OBSI!

Du kan också välja bara en djurgrupp och öppna snabbmenyn för redigering.
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3. Högerklicka i det markerade området för att öppna snabbmenyn.

– När du väljer en aktivitet från "Add activities to groups" [Lägg till aktiviteter i 

grupper] öppnas motsvarande aktivitetsdialogruta. 

– Om du väljer "Edit porker groups" [Redigera grisgrupper] öppnas en dialogruta 

där du kan redigera djurdata och utfodringsdata.

I den här dialogrutan kan du ändra data antingen för alla utvalda djurgrupper 

eller endast för specifika grupper. 

a) Välj alla eller individuella djurgrupper. 

b) Ändra data.

c) Klicka på "Apply to selection" [Använd till urval]. 

Datan ändras för de valda djurgrupperna.

d) Klicka på "OK" när du har sparat ändringarna. 
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4.2.5 Behandla djur

Du kan välja mellan två olika typer av behandling för dina djur:

• Manual treatment [Manuell behandling] = vaccinera eller administrera medicin 

med hjälp av sprutor; behandlingen kan dokumenteras i efterhand.   

• Medical treatment [Medicinsk behandling] = systemet administrerar tillsatser 

genom fodret; definiera tidigare planerade behandlingar. 

OBSI!

En medicinsk behandling kan inte raderas senare under "Activity" [Aktivitet]. 

Manual treatment [Manuell behandling]

1. Klicka på fliken "Livestock record" [Boskapsjournal].

2. Välj en eller flera djurgrupper.

3. Högerklicka i det markerade området för att öppna snabbmenyn.

4. Klicka på "Add activities to groups"[Lägg till aktiviteter i grupper] > "Treatment" 

[Behandling].
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5. Välj "Manual treatment" [Manuell behandling] i nästa dialogfönster och klicka på 

"Next" [Nästa].

6. I nästa dialogfönster definierar du antingen identiska behandlingsdetaljer för alla 

grupper eller individuella detaljer för varje grupp.

– Start date [Startdatum] = administreringsdatum; tillbakadatering är möjlig

– Type [Typ] = vaccination eller medicinsk behandling

– Vaccination eller Medicine [Medicin] = information om läkemedlet eller vacci-

net, beroende på typ 

– Dosage = [Dosering] mängden applicerat läkemedel eller vaccin

Parametrar i fetstil är obligatoriska. All annan information är valfri.
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7. Klicka på "Save" [Spara] när du har konfigurerat behandlingsdetaljer för alla grup-

per.

Medical treatment [Medicinsk behandling]

1. Klicka på fliken "Livestock record" [Boskapsjournal].

2. Välj en eller flera djurgrupper.

3. Högerklicka i det markerade området för att öppna snabbmenyn.

4. Klicka på "Add activities to groups"[Lägg till aktiviteter i grupper] > "Treatment" 

[Behandling].

5. Välj "Medical treatment task" [Medicinsk behandlingsuppgift] i nästa dialogfönster 

och klicka på "Next" [Nästa].
Finishing Manager 
Utgåva: 07/2018      99-94-0495 S          



Hantering av gris under slutgödning  Sida 51
6. Aktivera injektionspunkterna.   

De visade injektionspunkterna skiljer sig beroende på utfodringssystemet. Dess-

utom kan mineraldoseringsenheterna väljas under "Medicator" [Medikator].

Beroende på injektionspunkten delas djuren in i fyra färgkategorier som anger 

deras behandlingstillstånd: 

–  Alla djur utvalda för behandling.

–  Djur som behandlas enligt vald injektionspunkt. 

–  Djur som inte behandlas via den valda injektionspunkten. 

Du kan lägga till dessa djur i urvalet genom att markera rutan "Add not treated 

animals to selection" [Lägg till ej behandlade djur i urvalet]. I slutet av behand-

lingsdialogrutan öppnas ett dialogfönster där du kan spara valet. Starta om 

aktiviteten "Treatment" [Behandling] för dessa djur enligt beskrivningen ovan 

med knappen "Apply selection" [Använd val](kapitel 4.1.3 ”Filterresultat”). 

–  Djur som inte valts ut för behandling men kommer att få behandling. 

Dessa djur befinner sig på samma plats som grisarna som ska behandlas, men 

injektionsstället kan inte peka ut enskilda djur. 

7. Klicka på "Next" [Nästa].

8. Fyll i följande obligatoriska uppgifter under nästa flik: 
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– Start date [Startdatum] = administreringsdatum; tillbakadatering är möjlig

– Type = [Typ] fördefinierat som medicinsk behandling; inga ändringar möjliga

– Medicine [Medicin] = information om läkemedlen 

– Dosage = [Dosering] mängden applicerat läkemedel

All annan information är valfri.

9. Klicka på "Save" [Spara] när du har konfigurerat behandlingsdetaljer för alla grup-

per.
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4.3 Feed report [Foderrapport]

Foderrapporten ger en översikt över foderförbrukningen för din besättning eller en 

utvald djurgrupp.

I den övre delen av fönstret väljer du utvärderingsperioden för foderförbrukningen: 

• Använd  för att växla mellan dagar.

• Använd kalendern för att välja en specifik dag.
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•  Visa aktuell dag/gå tillbaka till aktuell dag.

•  Visa den aktuella veckan.

•  Visa den aktuella månaden.

• Visa en specifik tidsperiod inom omgången.

Den centrala delen av fönstret visar utfodringstiderna per djurgrupp. Mängden foder 

som djuren fått per utfodringstid visas.

Den nedre delen visar foderförbrukningen per ventil som ett diagram.

4.4 Treatment report [Behandlingsrapport]

Behandlingsrapporten visar alla uppgifter om medicinsk behandling av dina djur. Den 

innehåller alla uppgifter om medicinska behandlingar av dina djur. Den ger också infor-

mation om spärrperioder under vilka djuren inte får säljas eller slaktas på grund av 

administrering av medicin. 

Använd filterfunktionerna för att filtrera specifika djurgrupper, se kapitel 4.1 ”Filterfunk-

tioner”. Välj önskad behandlingstid under "Evaluation time period" [Utvärderingstidspe-

riod], se förklaring i kapitel 4.3 ”Feed report [Foderrapport]”.
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4.5 Flytta djur

Fliken "Animal movements" [Djurrörelser] visar alla in-, flytt- och utflyttningsprocesser. 

Även aktiviteten "Death/Dead animal "[Död/Dött djur] finns listad under djurförflytt-

ningar. 

Använd filterfunktionerna för att filtrera specifika djurgrupper, se kapitel 4.1 ”Filterfunk-

tioner”. Välj önskad tidsperiod under "Evaluation time period" [Utvärderingstidsperiod], 

se förklaring i kapitel 4.3 ”Feed report [Foderrapport]”.

4.5.1 Redigera/ta bort djurrörelser

Om du vill redigera eller vända en djurrörelse gör du så här:

1. Filtrera och välj djurrörelsen.

2. Högerklicka i det markerade området för att öppna snabbmenyn.

3. Välj rätt redigeringsaktivitet.
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4.6 Feed review [Fodergranskning]

Fodergranskningen ger en översikt över djurens ätbeteende de nuvarande och de 

senaste sex dagarna. 

4.7 Finishing evaluation [Utvärdering av gris under slutgödning]

Utvärderingen av gris under slutgödning ger en översikt över framgången för din 

omgång.

1. Filtrera rätt djurgrupper med hjälp av gårdsstrukturen och/eller med de senaste 3 

månaderna, 6 månaderna eller 1 år. 

Använd knappen "all" [alla] för att ignorera valet av en specifik tidigare tidsperiod.   
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2. Välj rätt utvärderingstyp:

– Batch [Omgång]:

> Djurgrupper med samma inflyttningsdatum och från samma leverantör läggs 

till och visas tillsammans. 

> Djurgrupper med samma inflyttningsdatum men från två olika leverantörer 

visas separat i två celler.

– Location [Plats]: Hela gårdsstrukturen visas. 

– Sales order [Säljorder]:

> Djurgrupper med samma inflyttningsdatum läggs till och visas tillsammans. 

> Djurgrupper med samma inflyttningsdatum som såldes till olika kunder vid 

olika tidpunkter visas i separata celler. 

– Valves [Ventiler]: De aktuella djurgrupperna visas enligt motsvarande ventiler 

och kretsar.

OBSI!

Om du har filtrerat med gårdsstrukturen visas endast den valda platsen/kretsen 

med motsvarande djurgrupper/foderventiler.

3. Du kan dessutom begränsa ditt tidigare val enligt utfodringsgruppsnummer eller 

utvärderingsgruppsnummer. 
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Markera en rad för att se ytterligare information i området "Details" [Detaljer]. 

• Feeding [Utfodring]: Diagrammet visar foderkomponenterna i förhållande till 

fodermängden och foderkostnaderna.

• Performance [Prestanda]: Se den faktiska viktökningen för dina djur. Cirkeldia-

grammet visar det totala antalet djurgrupper i förhållande till de djur som flyttats 

eller flyttats ut.

• Sorting out [Sortera ut]: Denna tabell innehåller endast information i samband 

med TriSort.
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4.8 Trough monitoring [Trågövervakning]

Trågövervakningsfliken ger information om status (tom eller ej) för sensortrågen. Den 

här fliken har även information om den senaste äthastigheten och den senaste 

utfodringen enligt sensorn. Diagrammet i det nedre högra hörnet visar statushistoriken 

för den aktuella dagen och de senaste sex dagarna.     

Även om trågstatusen kontrolleras regelbundet, kan du när som helst kontrollera den 

aktuella trågstatusen manuellt:

1. Klicka på det färgade blocket i rätt tråg i kolumnen State at [Tillstånd för].

Detta öppnar dialogfönstret "Refresh trough state" [Uppdatera trågstatus]. 

2. Bekräfta dialogrutan genom att klicka på "OK".
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4.9 Data export [Dataexport]

Finishing Manager tillåter export av data från följande flikar till en Excel-fil:

• Feed report [Foderrapport]

• Treatment report [Behandlingsrapport]

• Feeding review [Fodergranskning]

• Finishing evaluation [Utvärdering av gris under slutgödning]

All data för hela grisuppfödningsområdet exporteras, oavsett platsfiltret.

 

1. Klicka på rätt flik.

2. Klicka på "Export" [Exportera] i menyn "Manager" [Hanterare].

• Om du exporterar data från Feed review [Fodergranskning] eller Finishing evalu-

ation [Utvärdering av gris under slutgödning], öppnar detta direkt dialogrutan 

"Save as" [Spara som] för ditt operativsystem.

• För att exportera data från Treatment report [Behandlingsrapport], öppnas en dia-

logruta där du måste definiera tidsperioden. Bekräfta med "OK" och dialogrutan 

"Save as" [Spara som] för ditt operativsystem öppnas.
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• Om du exporterar data från Feed report [Foderrapport], öppnar detta en dialogruta 

där du måste göra följande val förutom att definiera tidsperioden:

– "All feedings" [Alla utfodrningar]: Alla utfodringar (eventuellt flera per dag) per 

ventil exporteras för den valda tidsperioden. Mängden data är mycket stor i det 

här fallet.

– "Per day per valve" [Per dag per ventil]: Alla utfodringar per dag och per ventil 

exporteras för den valda tidsperioden. Mängden data är genomsnittlig i det här 

fallet.

– "Per chosen interval per valve" [Per valt intervall per ventil]: Hela fodermäng-

den per utmatad ventil under den valda tidsperioden listas. Endast ett värde 

per ventil exporteras i detta fall.

3. Ange ett namn för Excel-filen.

4. Välj lagringsplats och bekräfta med "OK".
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5 Huvuddata
Huvuddata definieras som information som du bara behöver ange en gång och som 

förblir giltig under en längre tidsperiod. Du kan behandla huvuddata flera gånger och 

för olika funktioner, t ex kan komponenter justeras i foderkurvor eller leverantörsinfor-

mation kan justeras vid inflyttning. 

Klicka på menyn "Configuration" [Konfiguration] > "General" [Allmänt], för att se huvud-

data.

För att skapa recept, komponenter och näringsämnen, se följande kapitel: 

• ExternalLink: 

• ExternalLink: 

• 2.3 ”Skapa ett recept”

Som exempel kommer huvuddata för läkemedel, raser och leverantörer att skapas i det 

följande. Proceduren är identisk för alla huvuddata. 

OBSI!

Fält med fet text är obligatoriska.
Finishing Manager 
Utgåva: 07/2018      99-94-0495 S          



Huvuddata  Sida 63
5.1 Skapa en ras

1. I menyn "Configuration" [Konfiguration] > "General" [Allmänt], klicka på "Breeds" 

[Raser]. 

2. I dialogfönstret "Breeds" [Raser] klickar du på "Add" [Lägg till]. 

Dialogfönstret "Breeds" [Raser] listar alla skapade raser som du kan redigera, kopi-

era eller ta bort senare, om det behövs.

3. Fyll i informationen för rasen.

4. Om du vill skapa en rad, klicka på "Add" [Lägg till] och ange ett namn i det marke-

rade området.

5. Bekräfta dina inmatningar genom att klicka på "OK".

5.2 Lägga till leverantörer

1. I menyn "Configuration" [Konfiguration] > "General" [Allmänt], klicka på "Suppliers" 

[Leverantörer].

2. I dialogfönstret "Suppliers" [Leverantörer] klickar du på "Add" [Lägg till]. 

Dialogfönstret "Suppliers" [Leverantörer] listar alla skapade leverantörer som du 

kan redigera, kopiera eller ta bort senare, om det behövs.
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3. Fyll i informationen för leverantören. 

4. Bekräfta dina inmatningar genom att klicka på "OK".

5.3 Inställningar för leveranser och förbrukning

Varje lastning och lossning från en silo registreras och är tillgänglig i Silo Manager. Med 

tiden kommer en stor mängd data att samlas i displayfönstret. Hantera denna data 

enligt följande: 

1. I menyn "Configuration" [Konfiguration] > "General" [Allmänt], klicka på "Silo Mana-

ger".
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2. Ange önskat antal dagar för de specifika inställningarna.

3. Klicka på "OK" för att bekräfta dessa inställningar.

5.4 Skapa en utfodringsfas

De individuella kurvdagarna för en foderkurva kan tilldelas utfodringsfaser. Utfodrings-

faser möjliggör en automatisk omkoppling till ett högre eller lägre antal utfodringstider. 

Spara en utfodringsuppgift för varje utfodringsfas. Utfodringsuppgifter definieras i 

Aktivitetshanteraren .

1. I menyn "Configuration" [Konfiguration] > "General" [Allmänt], klicka på "Feed 

phase" [Utfodringsfas].

2. I dialogfönstret "Feed phase" [Utfodringsfas] klickar du på "Add" [Lägg till].

Dialogfönstret "Feed phase" [Utfodringsfas] listar alla skapade leverantörer som du 

kan redigera, kopiera eller ta bort senare, om det behövs.

3. Ange en kod för utfodringsfasen och lägg till en beskrivning i fältet "Name" [Namn] 

om det behövs.

4. Klicka på "OK" för att bekräfta dessa inställningar.
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5.5 Skapa ättidtabeller

Ättidtabeller används för sensormatning (ad libitum). Sensorn mäter om tråget har 

tömts eller inte och överför denna information till BigFarmNet Manager. Baserat på 

denna information kan du se vid vilka tillfällen tråget tömdes hur snabbt och när det inte 

gjorde det. Med hjälp av ättidtabellen kan du sedan anpassa fodret efter motsvarande 

ättider. Ättidtabeller väljs som alternativ när man definierar en foderkurva för vätske-

matningssystemet, se kapitel ”Definiera en foderkurva för flytande foder”, sida 20. 

1. I menyn "Configuration" [Konfiguration] > "General" [Allmänt], klicka på "Eating 

time tables" [Ättidtabeller].

2. I dialogfönstret "Eating time table" [Ättidtabell] klickar du på "Add" [Lägg till].

Dialogfönstret "Eating time table" [Ättidtabell] listar alla skapade leverantörer som 

du kan redigera, kopiera eller ta bort senare, om det behövs.

3. Ange ett namn för tidtabellen. 

Information om "Description" [Beskrivning] och "Filling amount non-empty troug" 

[Påfyllningsmängd ej tomt tråg] är valfria.

4. Justera ättiderna och mängden foder efter behov. De förinställda värdena kan 

användas som referens. 

a) Tryck på den tidsperiod du vill redigera.
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b) För att dela upp tidsperioden, klicka på knappen "Split range" [Dela intervall]. 

Eller: 

För att ta bort en tidsperiod, klicka på knappen "Remove range" [Ta bort inter-

vall].

c) Ändra tidsperiodvärdena och procentsatsen med hjälp av pilarna som pekar 

upp och ner bredvid inmatningsfältet.

Eller:

Klicka i inmatningsfältet och ange önskat värde direkt.

d) Klicka i inmatningsfältet under kolumnen "State" [Status] och välj status för tids-

perioden. 
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